Приложение 
Unit1.cpp
#include <vcl.h>

#include<iostream.h>

#include "trans2quik_api.h"

#include <fstream.h>

#include <string.h>

#include<conio.h>

#define SystemHPP

#include "dstring.h"

//#define MAX 100;

using namespace std;

#include "dstring.h"

#pragma hdrstop

#include "unit1.h"

#pragma package(smart_init)

#pragma resource "*.dfm"

double ValPrice;

Variant MyExcel;

TForm1 *Form1;

float x,y,copyx,copyy; 

int idealWindowSize;

int windowSize=10;

double glsum;
struct  FormatZapisi

{

   AnsiString ticket;

   int per;

   int date;

   int time;

   float open;

   float high;

   float low;

   float close;

};

FormatZapisi **listFormatZapisi;

int indicator;

int lastIndicator=0;

float *arrPr;

float * arr;
int count=1;

int countArrPr=0;

float *arrXInterst;

float *arrYInterst;

signed int *arr01;

int countPoint;

float *copyarrXInterst;

float *copyarrYInterst;

signed int *copyarr01;

int copycountPoint;

//---------------------------------------------------------------------------

void __stdcall QuikTransactionCallback(long nTransactionResult, long exErrorCode, long nReplyCode, DWORD dwTransId, double fOrderNum, LPSTR szReplyMessage)

{

        if (nTransactionResult ==TRANS2QUIK_SUCCESS)

        Form1->Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_SUCCESS  функция обратного вызова установленна");

};

void   __stdcall QuikOrderStatusCallBack(long nMode, DWORD dwTransID, double dNumber, LPSTR lpstrClassCode, LPSTR lpstrSecCode, double dPrice, long nBalance, double dValue, long nIsSell, long nStatus, long nOrderDescriptor)

{

        AnsiString s;

        ofstream fileLog;

        fileLog.open("log.txt",ofstream::app);

        if(!fileLog)

        Form1->Memo1->Lines->Add("file not opened");//return -1;

        s="№ заявки "+IntToStr((__int64)dNumber)+" цена "+IntToStr((__int64)dPrice)+" обьем "+IntToStr((__int64)dValue)+" S/B "+IntToStr(nIsSell)+" статус "+IntToStr(nStatus);

        char *tmp=new char[s.Length()];//+1];

        tmp=s.c_str();

        fileLog.write(tmp,s.Length());//tmp,s.Length());

        fileLog.write("\n",3);

        Form1->Memo1->Lines->Add(s);//(AnsiString("№ заявки ")+AnsiString(dNumber)+AnsiString(" цена ")+AnsiString(dPrice)+AnsiString(" обьем ")+AnsiString(dValue)+AnsiString(" S/B ")+AnsiString(nIsSell)+AnsiString(" статус ")+AnsiString(nStatus));

        free(tmp);

        fileLog.close();

        DWORD dw=TRANS2QUIK_ORDER_TIME(nOrderDescriptor);// - возвращает дату расчетов по сделке;

};

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)

        : TForm(Owner)

{

Memo1->ScrollBars=ssVertical;

Memo3->ScrollBars=ssVertical;

//Memo2->ScrollBars=ssVertical;

Memo1->Lines->Add("first part");

MyExcel = Variant::GetActiveObject("Excel.Application");

double okr;

float eVal;

eVal=ExcelValue();

Timer1->Enabled=true;

Timer2->Enabled=true;

Timer3->Enabled=false;

Memo1->Lines->Add("second part");

string buf; //

ifstream file;

file.open("SBERP.txt");//   "GAZP.txt"

string s;

file>>s;

AnsiString tmp;

if(!file) Memo1->Lines->Add("file not opened");

extern int count;

//читаем фаил в строку AnsiString

while(file)

{

        getline(file,buf); 

        buf+=" ";

        tmp.Insert(AnsiString(buf.c_str()),999999999);

        count++;

}

count=count-3; 

int t_=count+ 144000;

extern float *arrPr;

arrPr=new float[t_];

extern float *arr

arr=new float[t_];

extern float *arrXInterst;

arrXInterst= new float[t_];

extern float *arrYInterst;// 

arrYInterst=new float[t_];//

extern signed int *arr01;//

arr01=new signed int[t_];

extern float *copyarrXInterst;//

copyarrXInterst= new float[t_];

extern float *copyarrYInterst;// 

copyarrYInterst=new float[t_];//

extern signed int *copyarr01;//

copyarr01=new signed int[t_];

for(int t = 0; t < count;t++)

        ComboBox1->Items->Add(t);

listFormatZapisi= new FormatZapisi*[sizeof(FormatZapisi)*count]; 

for (int iii=0;iii<count;iii++)

        listFormatZapisi[iii]= new FormatZapisi[7*32+8];  //очистить память
int pos =tmp.Pos("<CLOSE>");//находим позицию <CLOSE> в строке

tmp= tmp.SubString(pos+7,tmp.Length()-pos+1);

char*p="1";

int q=1;

int i=0;

while (true)

{

        if (q) p=strtok(tmp.c_str()," ,"); else p=strtok(NULL," ,");//если первый вызов функции strtok(str1,srt2)

        q=0;

        if (!p) break;

        strcpy(listFormatZapisi[i]->ticket.c_str(),p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->per=atoi(p); //atoi() convert char to int

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->date=atoi(p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->time=atoi(p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->open=atof(p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->high=atof(p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->low=atof(p);

        p=strtok(NULL," ,");

        listFormatZapisi[i]->close=atof(p);

        i++;

}

realPrice();

idealWindowSize=countArrIIncreaseDelay(count);

if (idealWindowSize==0) idealWindowSize=30;

}

//---------------------------------------------------------------------------

//рисование скользящей средней
 void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)

{

extern float *arrPr;

extern int count;

extern float *arrXInterst;

extern float *arrYInterst;

extern signed int *arr01 ;
extern int countPoint;

windowSize=30;

clearDrowingArea();

Drowing();

DrowingMA(arrMovingArange(windowSize,arrPr,count),count);

IntersectMAPrice(arrMovingArange(windowSize,arrPr,count),count,windowSize); //сначала надо создать глобальные массивы этой ф-ей
DrowingIntersectMAPrice(countPoint);//теперь рисуем точки пересечения
}

//----------------------------------------------------------------------------

//массив цены истории  + сегодняшняя цена

void __fastcall TForm1::realPrice()

{

extern int count;

extern float *arrPr;

extern int countArrPr;

//extern double ValPrice;

if (countArrPr==0)

{        for(int t = 0; t < count;t++)

        {

                arrPr[t]=listFormatZapisi[t]->low;

                //Memo3->Lines->Add(AnsiString(arrPr[t])+AnsiString(t));

                countArrPr=count-1;

        }

}

else

{        countArrPr=countArrPr+1;

         arrPr[countArrPr]=ValPrice;

         //Memo3->Lines->Add(AnsiString(arrPr[countArrPr])+AnsiString("---------")+AnsiString(countArrPr)+AnsiString(ValPrice));

}

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Drowing()

{

extern float *arrPr;

extern int countArrPr;

extern int count;

double sum = 0.0;

float avg; //average

for(int t = 0; t < count;t++)

{

        sum=sum+listFormatZapisi[t]->low;

}

avg=sum/count;

for(int t = 0; t < countArrPr;t++)//

{       Memo1->Lines->Add(AnsiString(" Drowing ()"));

        Series2->AddXY(t,arrPr[t],' ');//значение контаракта

        Series3->AddXY(t,avg,' '); //среднее значение за период(прямая)

}

}

//---------------------------------------------------------------------------

//рисуем скользящее среднее
void __fastcall TForm1::DrowingMA(float *ma,int count_)

{

Memo3->Lines->Add(AnsiString(" DrowingMA ()"));

for(int t = 0; t < count_;t++)

{       //Series2->AddXY(t,price[t],' ');

        if(t>=windowSize && ma[t]>0)

                 Series1->AddXY(t,ma[t],' ');//,clBlack);

}

}

//--------------------------------------------------------------------------

float* __fastcall TForm1::arrMovingArange(int windowSize_,float *price,int count_)

{

double sum = 0.0;   //

double movingAverage = 0.0;

float *arr = new float[count_];//массив скользящее среднее
for(int t = 0; t < count_;t++)//

{

        if(t<windowSize_)arr[t]=0;

         //выбор окна
        if(t>=windowSize_)

        {

                sum = 0.0; // Reinitialize sum back to zero.

                for (int j =( t- windowSize_); j<=t; j++)

                {

                        sum +=arrPr[j] ; // Increment sum.

                 }

                 movingAverage=sum/(windowSize_+1);

                 arr[t]=movingAverage;

        }//if

return arr;

}

//---------------------------------------------------------------------------

//рисование индикаторов на покупку/продажу

void __fastcall TForm1::DrowingIntersectMAPrice(int countPoint_ )

{

extern float *arrXInterst;//массив Х точек пересачения
extern float *arrYInterst;//массив У точек пересечения

extern signed int *arr01 ;//massiv buy or sell

for(int t = 0; t < countPoint_;t++)

{

        if (arr01[t]==-1)Series5->AddXY(arrXInterst[t],arrYInterst[t],' ');//продать
        if (arr01[t]==1) Series4->AddXY(arrXInterst[t],arrYInterst[t],' ');//купить
}

}

//---------------------------------------------------------------------------

int __fastcall TForm1::IntersectMAPrice(float *ma,int count_,int windowSize_)

{

extern float *arrPr;

extern float *arrXInterst;//массив Х точек пересачения
extern float *arrYInterst;//массив У точек пересечения

extern signed int *arr01 ;//massiv buy or sell

extern int countPoint;

countPoint=0;

float x1,x2,x3,x4,y1,y2,y3,y4;//точки отрезков (х,у)

int f;

for(int t = 0; t < count_;t++)

   {

        f=0;

        x=0;y=0;//

        if((t>=windowSize_) && (t<countArrPr-1))

        {x1=t;

        x2=t+1;

        x3=t;

        x4=t+1;

        y1=arrPr[t];

        y2=arrPr[t+1];

        y3=ma[t];

        y4=ma[t+1];

        f=intersect(x1,x2,x3,x4,y1,y2,y3,y4);// 

        arr01[t]=1;

        if(f==1)

        {// проверяем  "вверх " или "вниз" идет график

                if((y1>y3) && (y2<y4))

                {

                    arr01[countPoint]=-1;//пересечение вниз, продаем

                    //Series5->AddXY(x,y,' ');//, clBlue);

                }

                else if((y1<y3) && (y2>y4))

                {    Memo3->Lines->Add(AnsiString(y1)+AnsiString("  ")+AnsiString(y3)+AnsiString(" ! ")+AnsiString(y2)+AnsiString("   ")+AnsiString(y4));

                    arr01[countPoint]=1;//пересечение вверх, покупаем
                    //Series4->AddXY(x,y,' ');//, clYellow);

                }

                arrXInterst[countPoint] = (int(x*100))/100.0;

                arrYInterst[countPoint] = (int(y*100))/100.0;

                countPoint=countPoint+1;

            }

        }//*if

   }//*for

int temp;

temp=countPoint;

return temp;

}

//---------------------------------------------------------------------------

//находит лучшее окно СС  для идеального случая

void __fastcall TForm1::Button4Click(TObject *Sender)

{

Memo3->Lines->Add(AnsiString("ideal"));

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

clearDrowingArea();

//IntersectMAPrice(arrMovingArange(windowSize,arrPr,count),count,windowSize);

//DrowingIntersectMAPrice(IntersectMAPrice(arrMovingArange(windowSize,arrPr,count),count,windowSize) );

arrMovingArange(windowSize,arrPr,countArrPr);

DrowingIDealIncrease(count);

}

//---------------------------------------------------------------------------

//таймер для обновления значения цены из таблицы экселя

void __fastcall TForm1::Timer1Timer(TObject *Sender)

{

//double okr;

float eVal;

Memo2->Clear();

eVal=ExcelValue(); //каждую секунду обновляет значение Value Price

//---------------------

Timer1->Interval=1000;

}

//----------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Timer2Timer(TObject *Sender)

{

realPrice();//запускаем при старте программы

Timer2->Interval=1000*60;//раз в минуту   1000*60

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Timer3Timer(TObject *Sender)

{

extern int lastIndicator;

extern int idealWindowSize;

extern int indicator;

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

clearDrowingArea();

Drowing();

DrowingMA(arrMovingArange(idealWindowSize,arrPr,countArrPr),countArrPr);

copyIntersectMAPrice(arrMovingArange(idealWindowSize,arrPr,countArrPr),countArrPr,idealWindowSize) ;

if (indicator==1 && lastIndicator==0 )

{       Memo3->Lines->Add("by");

         // by

        lastIndicator=1;

        double price=0;//58.45321233333999999;

        price=RoundDouble(ExcelValue(), 2);

        Memo3->Lines->Add(price);

        MyTrans(price);

}

else if(indicator==2 && lastIndicator==1)

{       Memo3->Lines->Add("sell");

        //sell

        lastIndicator=0;

        double price=0;//58.45321233333999999;

        price=RoundDouble(ExcelValue(), 2);

        Memo3->Lines->Add(price);

        MyTrans(price);

}

Timer3->Interval=1000*60;//раз в минуту 1000*60

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button6Click(TObject *Sender)

{

Memo3->Lines->Add("Button6Click");

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

clearDrowingArea();

Drowing();

DrowingMA(arrMovingArange(windowSize,arrPr,countArrPr),countArrPr);

DrowingIntersectMAPrice(IntersectMAPrice(arrMovingArange(windowSize,arrPr,countArrPr),countArrPr,windowSize) );

copyIntersectMAPrice(arrMovingArange(windowSize,arrPr,countArrPr),countArrPr,windowSize) ;

}

//--------------------------------------------------------------------------

float __fastcall TForm1::IncreaseDelay(int delay, int count_,float balansSt,float procent)

{

extern float *arrXInterst;//массив Х точек пересачения
extern float *arrYInterst;//массив У точек пересечения

extern signed int *arr01 ;//massiv buy or sell

extern int countPoint;

extern int countArrPr;

extern float *arrPr;

int xint;

int x2int;

float price2b;

float price2s;

int count2b;

float balans; //

float prisePrS=0;

float prisePrB=0;

balans=balansSt;

float ostat;

float increase;

float sumPr;

float sum=0.0;

for(int t = 0; t < countPoint-1;t++)

{

        xint=int(arrXInterst[t]+delay);//с задержкой
        x2int=int(arrXInterst[t+1]+delay); //

        if (xint<count_ && x2int<count_ )

        {

        if( arr01[t]==1 && arr01[t+1]==-1 )

        {

                price2b=arrPr[xint];          // по такой цене мы будем покупать

                prisePrB=(price2b*procent)/100;

                count2b=balans/price2b;       //столько щтук
                ostat=balans-(count2b*price2b);//останется после покупки
                price2s=arrPr[x2int];

                prisePrS=(price2s*procent)/100;

                increase=(count2b*price2s+ostat) -balans-count2b*prisePrB-count2b*prisePrS;

                sum=sum+increase;

                balans= balans+increase;

        }

        }

sumPr= ((balans*100)/balansSt)-100;

}

return sumPr;//temp;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button5Click(TObject *Sender)

{

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

windowSize=10;

clearDrowingArea();

realPrice();//arrPr

clearDrowingArea();

DrawCountArrIIncreaseDelay(count);

}

//-----------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::DrawCountArrIIncreaseDelay(int count_)

{

//Memo3->Lines->Add(AnsiString("countArrIIncreaseDelay"));

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

float *arrXInterst;//массив Х точек пересечения
float *arrYInterst;// массив У точек пересечения

signed int *arr01;//extern int countPoint;

int countPoint;//count size of arr01

float balansSt=400.0; ////////////////

float procent=0.01;   /////////////////

int delay=5;

float *tmp=new float[count_];

int sum;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

         // Memo3->Lines->Add(t);

       if(t<=5)tmp[t]=0.0;

       if( t>5 && t<(count_-delay))

        {

                IntersectMAPrice(arrMovingArange(t,arrPr,count_),count_,t); //изменяяет 4 глобальные переменные//продублировать их воизбежание
                sum=IncreaseDelay(delay,count,balansSt,procent);//idealIncrease();

                Series7->AddXY(t,sum,' ');

                tmp[t]=sum;

        }

}

float max=0;

int winsize=0;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

         if (max<tmp[t])

         {

                max=tmp[t];

                winsize=t;

         }

}

}

//-----------------------------------------------------------------------------

int __fastcall TForm1::countArrIIncreaseDelay(int count_)

{

Memo3->Lines->Add(AnsiString("countArrIIncreaseDelay"));

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

float *arrXInterst;//

float *arrYInterst;// 

signed int *arr01;//

int countPoint;//

int delay=5;

float *tmp=new float[count_];

int sum;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{     if(t<=5)tmp[t]=0.0;

       if( t>5 && t<(count_-delay))

        {

                IntersectMAPrice(arrMovingArange(t,arrPr,count_),count_,t); //изменяяет 4 глобальные переменные//продублировать их воизбежание
                sum=IncreaseDelay(delay,count,balansSt,procent);//idealIncrease();

                tmp[t]=sum;

        }

}

float max=0;

int winsize=0;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

         //Memo3->Lines->Add(AnsiString(t)+AnsiString("    ")+AnsiString(tmp[t]));

         if (max<tmp[t])

         {

                max=tmp[t];

                winsize=t;

         }

}

return winsize;

}

//-----------------------------------------------------------------------------

//для того чтобы нарисовать идельную прибыль

void __fastcall TForm1::DrowingIDealIncrease(int count_)

{

Memo3->Lines->Add(AnsiString("DrowingIDealIncrease"));

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

float *arrXInterst;//массив Х точек пересечения
float *arrYInterst;// массив У точек пересечения

signed int *arr01;//extern int countPoint;

int countPoint;//count size of arr01

float *tmp=new float[count_];

int sum;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

       if(t<=3)tmp[t]=0.0;

       if( t>3)

        {

                IntersectMAPrice(arrMovingArange(t,arrPr,count_),count_,t); //изменяяет 4 глобальные переменные//продублировать их воизбежание
                sum=idealIncrease();

                Series6->AddXY(t,sum,' ',clBlack);

                tmp[t]=sum;

        }

}

float max=0;

int winsize=0;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

         if (max<tmp[t])

         {

                max=tmp[t];

                winsize=t;

         }

}

}

//----------------------------------------------------------------------------

//считает идеальную прибыль по истории выводит окно для автоматической покупи/продажи

float  __fastcall TForm1::countArrIdealIncrease(int count_)

{

Memo3->Lines->Add(AnsiString("DrowingIDealIncrease"));

extern int countArrPr;

extern int count;

extern float *arrPr;

float *arrXInterst;//массив Х точек пересечения
float *arrYInterst;// массив У точек пересечения

signed int *arr01;//extern int countPoint;

int countPoint;//count size of arr01

float *tmp=new float[count_];

int sum;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

       if(t<=3)tmp[t]=0.0;

       if( t>3)

        {

                IntersectMAPrice(arrMovingArange(t,arrPr,count_),count_,t);
                sum=idealIncrease();

                 tmp[t]=sum;

        }

}

float max=0;

int winsize=0;

for(int t = 0; t < count_;t++)

{

         if (max<tmp[t])

         {

                max=tmp[t];

                winsize=t;

         }

}

return winsize;

}

//-----------------------------------------------------------------------------

float __fastcall TForm1::idealIncrease()

{

extern float *arrXInterst;//

extern float *arrYInterst;//

extern signed int *arr01 ;// sell

extern int countPoint;

double sum=0;

for(int t = 0; t < countPoint;t++)

{

    if( t<countPoint-1 && arr01[t]==1 && arr01[t+1]==-1 )

    {

        sum=sum+(arrYInterst[t]*(arr01[t]))+(arrYInterst[t+1]*(arr01[t+1]));

    }//if

}

float temp;

temp=(sum*-1);

return temp;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::clearDrowingArea()

{

Series1->Clear();

Series2->Clear();

Series3->Clear();

Series5->Clear();

Series4->Clear();

Series6->Clear();

Series7->Clear();

Series8->Clear();

Series9->Clear();

}

//---------------------------------------------------------------------------

__fastcall TForm1::intersect(float x1,float x2,float x3,float x4,float y1,float y2,float y3,float y4)

{

float k1,k2;

k1=(y1-y2)/(x1-x2);

k2=(y3-y4)/(x3-x4);

if(k1==k2)return 0;//линии параллельны;

else

{

        float ua=0;

        ua=(int(((x4-x3)*(y1-y3)-(y4-y3)*(x1-x3))/((y4-y3)*(x2-x1)-(x4-x3)*(y2-y1))*100))/100.0;

        x=x1+ua*(x2-x1);

        y=y1+ua*(y2-y1);

        if(x>=x1 && x<=x2 || x>=x3 && x<=x4 ){ return 1;}// "In the necessary range"

        else return 0;//"Out of range"

}

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)

{

Timer3->Enabled=true;

 }

//---------------------------------------------------------------------------

//завершить автоматическую покупку/продажу
void __fastcall TForm1::Button7Click(TObject *Sender)

{

Timer3->Enabled=false;

}

//---------------------------------------------------------------------------

float __fastcall TForm1::ExcelValue()

{

        extern  double ValPrice;

        MyExcel.OlePropertySet("DisplayAlerts",false);

        MyExcel.OleProcedure("Save");

        double temp = MyExcel.OlePropertyGet("ActiveSheet").OlePropertyGet("UsedRange").OlePropertyGet("Cells",4,3);  //строка, столбец
        Memo2->Lines->Add(String(temp));//добавляем значение в ячейку на форме

        ValPrice=temp;

        //Memo1->Lines->Add(AnsiString(ValPrice)); //почему значение целое
        return temp;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

extern double ValPrice;

Memo3->Lines->Add("simple text");

double price=0;//58.45321233333999999;

price=RoundDouble(ValPrice, 2);

Memo3->Lines->Add(price);

MyTrans(price);

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::MyTrans(double price)

{

Memo1->Lines->Add("MyTrans");

LPSTR lpcstrConnectionParamsString;

lpcstrConnectionParamsString="D:\\Programm Files\\QUIK Junior";   //"C:\\Program Files\\Info";

long* pnExtendedErrorCode=new long;

char cError[256];

memset(cError, 0, sizeof(cError)); 

LPSTR lpstrErrorMessage = cError;

DWORD dwErrorMessageSize = sizeof(cError);

long  nReplyCode;

DWORD dwTransId;

double dOrderNum;

char cBuff[256];

memset(cBuff, 0, sizeof(cBuff));

LPSTR lpstrResultMessage = cBuff;

DWORD dwResultMessageSize = sizeof(cBuff);

long nTransactionResult,  nTransactionExtendedErrorCode,  nTransactionReplyCode;

//1)установлениe связи библиотеки TRANS2QUIK.dll с терминалом QUIK.

long temp1;

temp1=TRANS2QUIK_CONNECT(lpcstrConnectionParamsString,pnExtendedErrorCode,lpstrErrorMessage,dwErrorMessageSize);

if (temp1==0)

        Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_SUCCESS = "+IntToStr(temp1));

else    Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_CONNECT failed");

//2)проверкa наличия соединения между терминалом QUIK и сервером.

long temp2;

temp2=TRANS2QUIK_IS_QUIK_CONNECTED(pnExtendedErrorCode,lpstrErrorMessage,dwErrorMessageSize);

if(temp2==8)

        Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_QUIK_CONNECTED  = "+IntToStr(temp2));

else    Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_QUIK_CONNECTED failed");

//3)проверкa наличия соединения между библиотекой TRANS2QUIK_Pr.dll и терминалом QUIK.

long temp3;

temp3=TRANS2QUIK_IS_DLL_CONNECTED (pnExtendedErrorCode, lpstrErrorMessage,dwErrorMessageSize);

if(temp3==10)

        Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_DLL_CONNECTED  ="+IntToStr(temp3));

else    Memo1->Lines->Add("TRANS2QUIK_DLL_CONNECTED failed");

//устанавливаем  CALLBACK для транзакции

setTrans=TRANS2QUIK_SET_TRANSACTIONS_REPLY_CALLBACK ((TRANS2QUIK_TRANSACTION_REPLY_CALLBACK)QuikTransactionCallback, pnExtendedErrorCode,  lpstrErrorMessage, dwErrorMessageSize);

setTrans=TRANS2QUIK_SUBSCRIBE_ORDERS ("QJSIM", "SBERP");//подписаться на заявку
setTrans=TRANS2QUIK_START_ORDERS ((TRANS2QUIK_ORDER_STATUS_CALLBACK)QuikOrderStatusCallBack);//устанавливаем  CALLBACK

AnsiString account="NL0011100043";

double clientCode=41015;

AnsiString ClassCode="QJSIM";

AnsiString SecCode="SBERP";

AnsiString operation="B";

double quantity=1;

AnsiString lpstTransactionString="ACCOUNT=NL0011100043; CLIENT_CODE="+AnsiString(clientCode)+"; TYPE=L; TRANS_ID=3; CLASSCODE="+ClassCode+"; SECCODE="+SecCode+"; ACTION=NEW_ORDER; OPERATION="+operation+"; PRICE="+AnsiString(price)+"; QUANTITY="+AnsiString(quantity)+";";

//send asyncron transaction

long temp5;

temp5=TRANS2QUIK_SEND_ASYNC_TRANSACTION (lpstTransactionString.c_str(), pnExtendedErrorCode,lpstrErrorMessage, dwErrorMessageSize);

if(temp5==0)

        Memo1->Lines->Add("ASYNC_TRANSACTION TRANS2QUIK_SUCCESS  ="+IntToStr(temp5));

if(temp5==5)

        Memo1->Lines->Add("ASYNC_TRANSACTION TRANS2QUIK_WRONG_SYNTAX  ="+IntToStr(temp5));

delete pnExtendedErrorCode;

delete pnExtendedErrorCode;

}

//---------------------------------------------------------------------------

 double __fastcall TForm1::RoundDouble(double d, int p)

{

        int buf = 1;

        for(int i=0;i<p;i++)    buf*=10;        // это чтобы не использовать math и pow в частности

        __int64 i=(int)(d*buf*10);

        if(i%10>=5)     i=i/10+1;

        else            i/=10;

        double dnew = i;

        return dnew/buf;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::ComboBox1Change(TObject *Sender)

{

windowSize=ComboBox1->Text.ToInt();

}

